
110學年度中原大學全人關懷獎 

110 學年度中原大學全人關懷獎競賽摘要表－團體組 

團隊名稱 資管男孩程式教科書 指導/授課教師

簽名 
 

課程名稱 我是小小積木程式設計師-Scratch 

參賽類別 僅擇一類別參賽 □教育輔導 □創意設計 □社區服務 □科技環境  

服務對象 台灣新住民萌芽協會/新住民孩童 服務時數 
共   48   小時 

（團隊人數 x 每人服務時數） 

服務期程 110年 12月 11日至 110年 12月 11日 受服務人數 約   10   人 

服務動機 

因為資訊管理這堂課，我們去接觸了中原大學服務學習中心，得知了有部分的新住

民孩童在學校放學後都是直接前往新住民萌芽協會完成作業，他們的家長因為時間

與金錢的關係，沒有辦法提供孩子參加程式設計培訓班的餘裕，因此我們想透過這

次的機會為新住民孩童提供一個接觸程式設計的契機，希望他們可以透過這次輕鬆

的活動激發他們對於程式設計的興趣。 

 

服務簡述 

我們使用 Scratch積木程式為小朋友設計教材，不僅能培養小朋友邏輯思考、創造

力、想像力與解決問題的能力，以及對程式設計的興趣，另外我們所使用的教材是

任何人都能輕易學會的程式語言，非常適合小朋友們。 

 

服務方式 

以 Scratch積木程式體驗營的方式，帶領小朋友設計一款自己的遊戲，活動一開始

會先帶小朋友玩一些積木程式遊戲，透過生動的卡通人物來吸引他們的注意力，接

著開始當天的課程進度，一步一步教他們設計積木程式遊戲。到了下午課程尾聲

時，我們會舉辦一個成果競賽，在一小時內，把今天學到遊戲再發揮自己的創意，

作改良，最後由講師當評審選出競賽的前三名。 

 

服務成效 

透過教學後的組間成果發表，來驗證小朋友對課程的吸收程度。並給予小朋友們相

對有趣的積木玩具當作獎品。 

評分辦法：學習態度 10%、程式執行 30%、創意 30%、整體遊戲故事性 30% 

 

在實作方面上，每一個小朋友都有順利完成自己心中的遊戲，並都有延伸出不同風

格的作品，從上課的教材延伸也大大的降低了製作程式遊戲的難度，雖然可能出來

的作品都會因為基底出自於教材，導致整體有點相似，但小朋友們還是透過自己的

創意，改造出不同風格與外觀的遊戲實現了差異化。我們在檢討評分結果時發現大

多數組的小朋友都可以在外觀的評分標準下拿到高分，但相對程式難度的分數卻只

有第一名的小朋友拿到滿分，我們認為經過一天的教學也許可以讓小朋友對電腦程

式產生興趣，但需要就此提升程式的編寫能力，可能還要經過後天的經驗與訓練。 

 

檢核項目 

（備妥請打

勾） 

請檢查以下附件資料 自我檢核 服務學習中心檢核 

1 線上填寫報名表單   

2 服務摘要表（附件二）   

3 書面報告紙本資料（附件三）   

 


