
中原大學全人關懷獎 

113學年度中原大學全人關懷獎競賽摘要表－團體組 
團隊名稱 中原大學雄屏校友會 

指導/授課
教師簽章 

 
課程名稱 

「屏」友啊！來去「唐」吉軻德買小

飛「榮」 

服務對應聯合

國永續發展目

標(SDGs)  

□消除貧窮   ◼消除飢餓  ◼健康與福祉 ◼教育品質 ◼性別平等 
□淨水與衛生 □可負擔能源 □就業與經濟成長   □工業、創新基礎建設     

◼減少不平等  □永續城市   ◼責任消費與生產  □氣候行動   
□海洋生態    □陸地生態  □和平與正義制度  ◼全球夥伴 
(SDGs內容請參考行政院永續發展委員會網站：https://ncsd.ndc.gov.tw/) 

服務對象 屏東縣唐榮國小一至六年級學生 服務時數 共   957   小時 
（團隊人數 x每人服務時數） 

服務期程  114 年 1月 22日至 114年 1月 24日 受服務人數 約   36   人 

服務需求及 
動機 

    本活動結合生命與品格教育，帶領大學生陪伴小學員身心靈成長，強化自我
認同與同理關懷，學習多元文化知識，並實踐於生活中。透過返鄉服務學習，讓

在中原大學就讀的高屏學子有機會回饋家鄉，將服務熱忱與所見所聞帶進國小，

傳遞知識與文化，讓孩子們感受大學生的活力與關懷，也響應教育部推動的社會

關懷理念。 

服務期程與 
執行方式 

    本次營隊分為四組進行分工：行政組負責報名、企劃撰寫、物資與經費管理，
並聯繫組擔任對外窗口，協調學校、家長與志工，安排會議與培訓；隊輔組擔任

營期間負責照顧學員之角色；活動組規劃課程與遊戲，準備教具並帶領活動；後

勤組支援各組，協助活動執行、環境整理與拍照紀錄，處理突發狀況。 
    這次的服務時間為 114年 1月 22日至 24日，服務對象為屏東縣唐榮國小一
至六年級學生。活動分為四小隊，活動內容包含 SDGs、LGBTQ+平權教育、衛
教與春聯手作等課程，搭配大地遊戲、科學實驗、劇本教學與 RPG尋寶遊戲，
讓學童在遊戲中學習多元知識。首日進行小隊介紹與身體自主教育，透過破冰遊

戲建立默契。第二日教授防疫知識與春節主題課程，晚間舉辦營火晚會增進情

感。第三日安排性別教育、實驗課與 RPG活動，最後以感性時間與卡片交換畫
下句點，結束三天的陪伴與成長。 

服務成效 

    這次營隊活動，我們秉持著服務熱忱走入國小校園，盼望帶給孩子們一段快
樂且難忘的寒假回憶。活動以「互助合作」為核心理念，透過多元的體驗式學習

與精心設計的課程，讓學童在歡樂中學習人際相處的重要價值。營隊結束後，我

們收到學生與家長熱烈的回饋與肯定，成效超出預期。同時，青年志工們在共同

籌備中建立深厚情誼，幹部們也從中獲得寶貴經驗，未來將持續運用這次成果，

讓社團活動更加完善。 

服務反思 

    這次營隊是我們第二次舉辦如此規模的大型活動，雖然有上屆經驗，但仍面
對許多新的挑戰，需要不斷摸索。活動籌備上仍有改進空間，特別是根據志工狀

況調整進度與標準。在營期間，闖關遊戲的時間掌握需更精確，避免影響後續項

目。我們學到每個流程時間需要更細緻的規劃，避免出現問題。希望這次經驗能

作為借鏡，讓明年的營隊規模更完善，活動更成功。 

檢核項目 
（備妥請打勾） 

請檢查以下附件資料 自我檢核 服務學習中心檢核 
1 線上填寫報名表單 ✓  
2 相關資料上傳指定雲端資料夾 ✓  
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